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Media

F Kata jamak dari medium (dari bahasa latin)
yang artinya perantara (between). Makna.
umumnya..adalah ¢'apa saja yang “dapat
menyalurkan informasi‘dari sumber informasi
ke penerima informasi’.

¢ Sesuatu yang dapat menyalurkan pesan

I



Media
Instruksional

Teknologi pembawa pesan (informasi) yang
dapat dimanfaatkan untuk keperluan
pembelajaran (Schramm, 1977)

Sarana fisik untuk menyampaikan isi/materi
pembelajaran (Briggs, 1977)

Segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyalurkan pesan dari pengirim ke
penerima, sehingga dapat merangsang
pikiran, perasaan, perhatian dan minat
siswa sehingga proses belajar terjadi (Arief
S. Sadiman, 1986)




1.

Multimedia

Multimedia adalah penggunaan berbagal peralatan
presentasi sebagai paket belajar yang terdiri dari
bahan cetak, slide, tape recorder dan lainnya
(Gayeski, 1960)

Multimedia 1s the combining of visual, »audio,
graphics, and textual information by using simple
technology (Martha E. Fabris, 1997)

Multimedia adalah karakterisasi dari tampilan teks,
gambar, suara, animasi dan video yang diorganisasi
dalam suatu program yang terintegrasi (Rob Phillips,
1997)



1.

FUNGSI MEDIA

Memperjelas penyajian pesan
agar tidak bersifat verbalistis,

Mengatasi keterbatasan ruang,
waktu, dan daya indera,

Menghilangkan sikap pasif pada
subjek belajar,

Membengkitkan motivasi pada
subjek belajar



~ TAKSONOMI MEDIA
~ INSTRUKSIONAL




Rudy Bretz

1.Media audio visual
gerak,

2. Meo
3. Mec
| 4.Mec
1 9. Mec
| 6.Mec

/.MecC

la audio visual diam,
la visual gerak,
la visual diam,

la semi gerak,

la audio, dan
la cetak.




Lingkup
Sasaran Luas

Bersifat Umum

Pengada

Biaya
Investasi

an Sukar

Tinggi

Personal

Kelompok
realita

Reproduksi
(rekaman)

Reproduksi
(rekaman)

Kelompok
reproduksi
(rekaman)

Kelompok
reproduksi
(rekaman)

Manuskrip, diktat. bibliografi, referensi,
duplikat gambar

Pameran dinding (termasuk papan tulis),
specimen, model

Epidiaskop, buku teks, buku kerja,
lembaran teks terprogram

Pita audio, cakram (piringan) rekaman,
laboratorium bahasa (audio)

Film bingkai, film rangkai, OHP, tutorial
audiovisual, laboratorium bahasa yang
diperkaya, stereogram dan system
proyeksi dengan polarisasi

Film bisu, film gelang film dengan suara
magnetic, dan film dengan suara optik

Teks terprogram dengan peralatan, radio
vision, TV siaran terbatas (CCTV), system
respon (sasaran), program siaran (TVST
langsung (live), system pembelajaran
dengn komputer, siaran audio dan siaran
TV.

Penggunaan
Mudah

Pengadaan
Mudah
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Spesifik

Biaya
Murah
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Taksonomi menurut Gagne

MEDIA
PENYAM- FILM MESIN
FUNGSI DTMON®  PAIAN SEDw SR GEd} DENGAN  PEMBELAJA-
LISAN SUARA RAN
Stimulus ya terbatas terbatas ya ya ya ya
REndashan tidak a a tidak tidak a Ya
perhatian/kegiatan y y y
Kemampuan
terbatas yg terbatas ya ya terbatas terbatas ya Ya
diharapkan
Isyarat Eksternal terbatas ya ya terbatas terbatas ya Ya
funiutan cara tidak ya ya tidak tidak ya Ya
Alaih emampuan terbatas ya terbatas terbatas terbatas terbatas terbatas
Penialaian hasil tidak ya ya tidak tidak ya Ya

Umpan Balik terbatas ya ya tidak terbatas ya Ya




Edling

Menurut Edling media merupakan
bagian dari unsur-unsur rangsangan
belajar, yaitu dua unsur untuk
pengalaman visual meliputi
kodifikasi  subjek audio, dan
kodifikasi objek visual, dua unsur
pengalaman belajar tiga dimensi,
meliputi: pengalaman langsung
dengan orang, dan pengalaman
langsung  dengan benda-benda
Dipandang dari banyaknya isyarat
yang diperlukan, pengalaman
subjektif, objektif, dan langsung




