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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ALJABAR DI SMP
MENGGUNAKAN PROGRAM FLASH-MX

ABSTRAK

R. Rosnawati, Rusgianto HS, Bambang Sumarmo, Kuswari

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat media pembelajaran Aljabar di SMP
menggunakan Flash-MX, serta mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran
Aljabar di SMP menggunakan Flash MX yang dikembangkan peneliti.

Metode/langkah penelitian meliputi 5 fase yaitu: (1) Analisis kebutuhan, )
Pengembangan desain yang terdiri dari 3 langkah yaitu pembangunan konsep dan
rumusan tujuan dalam bentuk Garis-Garis Besar Program Pengembangan Media,
mengembangkan flowchart, papan cerita dan navigasi, (3) Pembuatan Media, (4) Validasi
media, yang terdiri dari 3 tahapan yaitu validasi expert materi, validasi expert media, uji
coba terbatas, (5) Revisi yang dilanjutkan dengan Uji coba pembelajaran. Untuk
menentukan tingkat kelayakan produk media pembelajaran yang dikembangkan,
ditempuh tahap uji coba 48 orang siswa sebagai sampel pada siswa SMP N 5 Yogyakarta.

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah pengembangan Garis-Garis Besar
Program Pengembangan Media, flowchart, papan cerita dan navigasi untuk seluruh topik
aljabar di SMP. Sedangkan pengembangan produk media hingga diperoleh CD
pembelajaran adalah topik Sistem Pesamaan Linear Dua Variabel. Sumber data kegiatan
pengembangan ini adalah 6 orang guru dan siswa sebanyak 48 orang. Validasi kegiatan
pengembangan ini melibatkan 8 orang ahli sebagai validasi materi dan 2 orang ahli
praktisi sebagai validasi media. Jenis produk yang dihasilkan adalah CD-Pembelajaran
Multimedia Interaktif dalam format tutorial. Respon terhadap pengembangan CD-
Pembelajaran Multimedia Interaktif Aljabar memperoleh hasil 30% responden sangat
setuju, 66% setuju, dan 4 % tidak setuju. Manfaat pengembangan CD-Multimedia
Interaktif juga direspon baik dengan 20% menyatakan sangat perlu, 78% menyatakan
perlu, dan 2% menyatakan tidak perlu. Sedangkan nilai rata-rata prestasi belajar yang
diperoleh adalah 8,2 dengan simpangan baku 0,64. Dari simpulan penelitian ini,
diperoleh bahwa CD pembelajaran interaktif yang dikembangkan layak digunakan siswa
dengan kualifikasi baik. Penclitian ini diharapkan dapat menjadi solusi dalam
menkreasikan pembelajaran yang menyenangkan, menarik, dan interaktif khususnya bagi
institusi pendidikan dan para pendidik pada umumnya. Penggunaan Media Pembelajaran
Interaktif variasi belajar akan tercipta, sehingga tujuan yang terdapat di dalam
perencanaan pembelajar dapat tercapai.

Kata kata kunci: pengembangan, media, CD interaktif,
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PENGEMBANGAN SOFTWARE PEMBELAJARAN INTERAKTIF
PADA POKOK BAHASAN SEGI EMPAT

Oleh
Yoyok Yulianto
NIM. 04301241051

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sofiware pembelajaran
interaktif pada pokok bahasan segi empat. Segi empat adalah materi Geometri
yang membutuhkan visualisasi yang jelas dalam pembelajarannya. Oleh sebab
itu diperlukan suatu media yang dapat memvisualisasikan materi ini dengan
jelas. Salah satu media yang dapat digunakan adalah media pembelajaran
berbasis komputer yang berupa sofiware pembelajaran interaktif. Media
pembelajaran ini akan dikemas dalam bentuk compact disc (CD) dan dapat di-
copy dalam komputer, sehingga dalam penggunaannya dapat fleksibel dan
mudah dibawa ke mana pun siswa pergi.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan produk, berupa
sofiware pembelajaran interaktif pada pokok bahasan segi empat. Dalam
mengembangkan softiware pembelajaran interaktif ini peneliti mengacu pada
model pengembangan ADDIE yang meliputi 5 tahap, yaitu Analysis
(Analisis), Design (Perancangan), Development (Produksi), Implementation
(Implementasi), Evaluation (Evaluasi). Subjek penelitian ini adalah 6 guru
matematika SMP dan siswa kelas VII d SMP Negeri 5 Yogyakarta. Instrumen
yang digunakan dalam penelitian ini adalah angket pengembangan software,
angket evaluasi software pembelajaran interaktif, angket evaluasi sofiware
pembelajaran interaktif untuk guru dan siswa, dan pedoman wawancara.

Karakteristik-karakteristik yang dimiliki oleh soffware pembelajaran
interaktif ini antara lain: (1) memiliki tujuan pembelajaran yang jelas; (2)
materi sesuai dengan kompetensi dasar dan standar kompetensi kurikulum
yang ada (KTSP); (3) petunjuk penggunanaanya jelas; (4) kebenaran konsep;
(5) alur pembelajarannya jelas; (6) bahasa yang digunakan tepat; (7) navigasi
mudah; (8) dapat meningkatkan minat siswa; (9) komposisi warna tepat; (10)
tulisan mudah dibaca; (11) ada animasi yang menarik dan dapat memperjelas
materi; (12) ada karakter animasi yang dapat menarik minta siswa; (13) ada
musik dalam media; (14) ada latihan soal yang disusun secara acak (random);
(15) ada evaluasi hasil pekerjaan siswa; (16) ada arahan bagi siswa yang gagal
maupun berhasil; (17) ada game yang mengandung pembelajaran matematika,
(18) pengantarnya (intro) menarik.



UPAYA PENINGKATAN MINAT BELAJAR MATEMATIKA SISWA
DENGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
DI KELAS VII B SMP N 3 SRAGEN

Oleh
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan minat belajar matematika
dengan menggunakan media pembelajaran interaktif pada siswa SMP N 3 Sragen
kelas VII B. Media yang digunakan berbentuk aplikasi yang diberikan melalui
komputer.

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas yang dilakukan oleh
guru dan peneliti. Partisipan penelitian ini adalah siswa kelas VII B SMP N 3
Sragen yang berjumlah 38 siswa. Teknik pengumpulan data yang digunakan pada
penelitian ini adalah observasi, angket, wawancara, studi dokumen, catatan
lapangan, dan tes. Data yang diperoleh direduksi dan dilakukan triangulasi untuk
keabsahan data.

Pembelajaran dengan media pembelajaran interaktif berbantuan komputer
yang dapat meningkatkan minat belajar matematika pada siswa kelas VII B SMP
N 3 Sragen dilakukan dengan (1) memberikan media interaktif berbentuk aplikasi
komputer yang memiliki unsur interaktifitas, warna, gambar, animasi dan suara
yang menarik sesuai karateristik siswa; (2) menyertakan petunjuk yang berupa
langkah-langkah untuk mengikut alur pembelajaran dengan media pada LKS; (3)
pemberian LKS dilakukan sebelum pelajaran dimulai; (4) penyampaian materi
pembelajaran dilakukan sepenuhnya melalui komputer, dengan diperkuat
kegiatan-kegiatan pada LKS; (5) peran guru pada pembelajaran ini adalah sebagai
pengatur alur pembelajaran, pembantu siswa ketika kesulitan dan motivator agar
siswa lebih aktif; (6) pembelajaran dilaksanakan dengan membentuk kelompok
kecil yaitu 2 orang per kelompok; (7) pelaksanaan presentasi hasil kegiatan LKS
dilakukan di depan kelas dan pembahasannya dilaksanakan dengan bimbingan
guru. Berdasarkan hasil angket minat belajar matematika, pada siklus I minat
belajar matematika terjadi pada 76% siswa (29 dari 38 siswa). Pada siklus II,
minat belajar matematika meningkat menjadi 89,47% (terjadi pada 34 dari 38
siswa). Peningkatan tersebut dapat dilihat dari peningkatan indikator minat (rasa
senang, perhatian, dorongan dan kesadaran), pada siklus I berturut-turut 70%,
74%, 77% dan 76%. sedangkan pada siklus II berturut-turut 76%, 79%., 78% dan
79%. :




DESAIN DAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI
BANGUN RUANG SISI LENGKUNG UNTUK SISWA SMP KELAS IX

Oleh:
Puji Hastuti
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan menghasilkan media pembelajaran matematika
berbasis multimedia interaktif untuk materi bangun ruang sisi lengkung yang
diharapkan mampu membangun motivasi belajar matematika siswa

Jenis Penelitian yang dilaksanakan adalah penelitian pengembangan yang
berorientasi pada pengembangan produk yang berupa CD pembelajaran. Penelitian
ini dilaksanakan melalui 5 tahap yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi,
evaluasi. Pada tahap implementasi peneliti melakukan uji coba untuk siswa kelas IX
di SMP N 1 Bantul sebanyak dua kali. Instrumen dari penelitian ini adalah pedoman
wawancara, angket guru, angket pengalaman dan ketrampilan siswa dalam
menggunakan komputer, angket motivasi belajar siswa, angket evaluasi media, pretes
dan postes.

Setelah pelaksanaan penelitian, diperoleh kesimpulan bahwa: 1) Desain dan
pengembangan media pembelajaran media pembelajaran berbasis multimedia
intraktif pada materi bangun ruang sisi lengkung melalui 5 tahap yaitu (a) analisis
meliputi analisis penggunaan media disekolah, analisis materi, analisis karakteristik
siswa,analisis situasi, (b) desain meliputi menyusun alur pembelajaran yang berupa
Jlowchart, membuat desain media, menyusun garis besar isi dalam media, (c)
pengembangan yaitu pembuatan media dengan Macromedia Flash, (d) Implementasi,
yaitu uji coba ke sekolah, (e) evaluasi. Isi CD pembelajaran terdiri dari 3 bagian
yaitu (a) bagian pendahuluan yang berisi intro dan tujuan pembelajaran, (b) bagian
inti yang terdiri dari 4 menu utama yaitu materi, simulasi, evaluasi dan game (c)
bagian pentup yang berisi creator media pembelajaran dan ucapan terima
kasih.Setelah ketiga tahap selesai dilakukan dilanjutkan dengan uji coba disekolah,
dan tahap terakhir yaitu evaluasi. 2) Media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif yang di desain dan dikembangkan peneliti mampu menumbuhkan motivasi
belajar matematika siswa. Hal ini berdasarkan 2 hal yaitu (a) rata-rata skor tiap butir
pada angket motivasi menujukan persentase diatas 75%, (b) Peningkatan rata-rata
nilai hasil belajar siswa yaitu dari 5,88 menjadi 7,5 dan berdasarkan kriteria
ketuntansan minimal belajar matematika sebanyak 77,78% siswa dikatakan tuntas
belajar.

Kunci: media pembelajaran, multimedia interaktif
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